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Chapter 1

ToolManager CZ

1.1 ToolManager_CZ.guide

Dokumentace k programu ToolManager 3.1

R R IR I I I b Sb b b db b J Ih b db b db b db b db b i db b b db 2b b db b 4

Dlleuité informace:

Copyright
Copyright a jiné prédvni ndleuitosti
GiftWare
Pokud se vam ToolManager libi...
Budoucnost
O budoucnosti programu ToolManager
Autor
Kam posilat hlédieni o chybdch, nédvrhy a darky
Pouuiti:
Pouadavky
Co je nutné ke spuliténi programu ToolManager?
Instalace
Jak nainstalovat ToolManager
Koncepty
Pojeti programu ToolManager
Nastaveni
Jak nakonfigurovat ToolManager
Dodatky:

Horké klavesy
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Jak si definovat horkou klavesu

Otéazky
Nejcastéji kladené otédzky (FAQ)
Historie
Historie programu ToolManager
Podékovani
Autor by rad podékoval...
MUI
Informace o MUI
Rejstéik

Obsah tohoto dokumentu

1.2 ToolManager_CZ.guide/Copyright

Copyright a jiné préavni ndleuitosti

KAKAKIAAKAAAAA I AA I A A A A AR A AR XA A A A AR A XX K

Udéluje se povoleni k vyrobé doslovnych kopii tohoto manudlu
a jejich distribuci s tim, ue viechny kopie musi obsahovat
prohldieni o autorskych prdvech a toto prohlaieni.

COPYRIGHT
Copyright (C) 1990-1998 Stefan Becker

Program, dokumentace, datové soubory nebo zdrojovy kdédd tohoto
softwarového baliku, ani vcelku ani po g¢astech, nesmi byt
zahrnuty nebo poutuity v jinych softwarovych balicich, pokud
neobdruite pisemné svoleni od autora.

BEZ ZARUKY

Na tento softwarovy balik neexistuje uaddnd zaruka. Ackoli se
autor snauil zabréanit chybédm, nemtue vadm garantovat, ue software
popsany v této dokumentaci je 100% spolehlivy. Pouuivate ho tedy
na vlastni nebezpeg¢i. Autora nelze vinit z jakéhokoli poilkozeni,
zplsobeného pouuivadnim tohoto softwarového baliku.

DISTRIBUCE

Tento softwarovy balik je volné 1iéitelny. MGue byt
péendien pomoci jakéhokoli média, které se pouuivd k distribuci
volného software, jako diskové kolekce Public Domain, CDROM, FTP
servery nebo BBS.

Aby byla zajiiténa celistvost tohoto softwarového baliku,
distributoéi by mé&li pouuivat tyto origindlni archivy:
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ToolManager3_1lBinaries.lha (na Aminetu: ToolManagerBin.lha)
ToolManager3_1Developer.lha (na Aminetu: ToolManagerDev.lha)
ToolManager3_1lExtras.lha (na Aminetu: ToolManagerExt.lha)
ToolManager3_1lLocale.lha (na Aminetu: ToolManagerLoc.lha)
ToolManager3_1lSources.lha (na Aminetu: ToolManagerSrc.lha)

Autora nelze vinit, pokud se tento softwarovy balik stane
nepouuivatelnym v dsledku zmén obsahu archivu nebo archivu
samotného.

Pro tento balik neplati uéddnd omezeni co se tyge poplatki
vybiranych distributory, napé. za diskety, pasky nebo CDROM nebo za
kopirovani. Tato omezeni se ukdzala 1kodlivéd myilence volné
iiéitelného software, napé. misto toho, aby se dosdhlo sniueni
poplatku snitenim ceny média, byl z néj odstranén néjaky
softwarovy balik.

Ackoli autor pro tyto poplatky nestanovi uaddnd omezeni, rad
by zde vyjadéil sv(ij ndzor na dany problém:

* Tento softwarovy balik by mé&l byt volné dostupny viem
kdykoli je to mouné.

* Pokud jste tento softwarovy balik zakoupili na disketé za
normdlnich podminek od prodejce Public Domain za vice neu 5 DM
nebo 5 USS$, pak Jjste skutecgné zaplatili péilii mnoho.
Nepodporujte dadle tyto nesluiné, na myilence volné
iiéitelného software profitujici prodejce prosim a zvolte si
co nejdéive jiné.

OMEZENT PouUUITT

Program, dokumentace, datové soubory nebo zdrojovy kdéd tohoto
softwarového baliku, ani vcelku ani po c¢éstech, nesmi byt
pouuity na jakémkoli pogitaci, ktery Je vyuuivan

* pro vyzkum, vyvoj, konstrukci, testovani nebo vyrobu zbrani
nebo k jinym vojenskym ugellim. To zahrnuje i pogitacge,
které se vyuuivaji pro vyuku nékteré z vyie uvedenych
¢innosti,

* 1lidmi, kteéi péijimaji, podporuji nebo uuivaji nédsili
proti Jjinym lidem, napé. obg¢anlm z cizich zemi.

1.3 ToolManager_CZ.guide/GiftWare

Pokud se vam ToolManager libi...

kAhkhkkhhk kA hkkhkkhkrhkkhrkhkhkhkhkkhkrhkhrkhkhrxkhkx*k
ToolManager je GiftWare, ne ShareWare!
Pokud se vam tento program libi a pouuivdte ho velmi casto,

méli byste zvauit posldni malého darku nebo upominkového
péedmétu k ocenéni prace, kterou jsem vlouil do vyvoje tohoto
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programu. Navrhuji dar cca. 10-20 US$ nebo 10-20 DM. Neposileijte
prosim ieky nebo penéuni péikazy odjinud neu z Evropy, protoue
jejich proplaceni stoji vic neu celéd c¢éastka.

Pokud si nem@itete dovolit poslat darek, nemusite se citit
néjak ipatné&, ue jste to neudélali. Ale musite mi poslat alespoil
pohled nebo dopis, ve kterém mi napiite, ue ToolManager pouuivate
atd. (opravdu rad dostavam poitu od fanouikl :-). Viz

Autor

1.4 ToolManager_CZ.guide/Future

O budoucnosti programu ToolManager
khkAkhkAhhkhkkhkhkhkhkhkhhdrkhdkhkhkkhkhrhdrkhdrkhkkhhxkh,xx

V dobé uvedeni posledni verze programu ToolManager (2.1), v
kvétnu 1993, bylo velice téuké obdobi pro Amigu a celou komunitu
jejich uuivatell. V case kdy tohle piii, situace stéle
nevypadd péiliil optimisticky. Navzdory tomu Jjsem se rozhodl vyvinout
novou verzi programu ToolManager (3.0), protoue madm stdle obrovskou
podporu od stovek spokojenych uuivateld.

Moje vérnd a spolehlivd A3000 zastardvd a za stévajici
situace se stdle nevi, kterym smérem se vyvoj Amigy vyda. Ja si
prosté& nemohu dovolit kupovat kaudy novy kus hardwaru nebo viechny
(pokud budou) nové pogitage, protoue tento projekt je pouze mij
konicek. Takue viechno zavisi na vali podpoée a déarcich,
jestli vilbec budu pokracovat ve vyvoji programu ToolManager.

Toto je také vyzva viem spolegnostem, které pracuji na
budoucich novych Amigdch (Amiga Technologies, Phase5, ProDAD, VisCorp
nebo kdo jeité). J& jsem Jjen autor volné i1iéitelného software a
nem@itiu si dovolit kupovat kaudy novy pocgitag¢ nebo platit za
vyvojdéskou dokumentaci pro kaudy novy systém. Takue potéebuji
vaii podporu, pokud si péejete, aby ToolManager bé&uel na valem
systému. MEjte na paméti, ue ToolManager Jje jeden z
nejpoutivanéjliich (jestli ne Uplné nejpoutivanéijii) programl
na Amize a jako takovy bude tedy velké plus pro val systém.

Budoucnost programu ToolManager zavisi na VAIT podpoée!

1.5 ToolManager_CZ.guide/Author

Kam poslat chybovd hlédieni, komentdée a déarky

kA hkhhkhkhhkhhkhkrhdkrhkhhhkhk A kA hkhhhkkhkhkhkhkhkrhhkrkhkhkkx*x*

Autora mluete kontaktovat na nédsledujicich adreséch:
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Poitovni adresa:
Stefan Becker
Bonner Ring 68
D-50374 Erfstadt
GERMANY
Elektronickd poita:

stefanb@yello.ping.de

Na Internetu mGuete nalézt domovskou stranku programu
ToolManager zde:

http://www.ping.de/sites/yello/toolmanager.html

1.6 ToolManager_ CZ.guide/Requirements

Co je potéeba ke spuiténi programu ToolManager?

R I b I b b S b I e S b I b b I dh b b Sh I I b b 2 Sh b b Sh S b 2h b b b Sh Sh S 2b S ]
ToolManager potéebuje alespofl:

AmigaOS 3.0

(V39)
nebo vyiii

kv@ili ‘memory pools’ a picture.datatype.

WBStart 2.2

Tento balik dovoli programu ToolManager spouitét programy z WB.

DOSPath 1.0

Tento balik dovoli programu ToolManager manipulovat s cestami v

AmigaDOSu.
Navic podporuje:
ScreenNotify 1.0
Tento balik dovoli programu ToolManager otevéit a zavéit
okna s liitami, kdyu se zarovef oteviraji a zaviraiji

veéejné obrazovky.

picture.datatype V43

Automaticky podporuje roziiéeni tohoto picture.datatype, pokud

je nainstalovan ve valem systému. Viz
Podékovani

Editor nastaveni vyuaduije:

AmigaOS 3.0 (V39)
nebo vyiili kvtli ‘memory pools’.

MUI 3.7
Objektové orientovany systém uuivatelského rozhrani. Viz
MUI
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Pophotkey, Popport, Popposition
Externi téidy pro MUI. Viz
Podékovani

1.7 ToolManager_CZ.guide/Installation

Jak nainstalovat ToolManager
R R IR b I b b S Sh b Sh b 2 Sh b S dh b db b db b S S

K instalaci programu ToolManager poulijte prosim dodéavany
instala¢ni skript. Ten vyuaduje ke své spravné funkci Installer
V43.3 pro AmigaOS. Pokud ho jeité nemate, lze ho nalézt na Aminetu.

Péed instalaci nové verze se ujistéte, ue Jjste ukongili stary
ToolManager!

1.8 ToolManager_CZ.guide/Concepts

Pojeti programu ToolManager

kA hkhhkhkhkkhkhkhkhkrkhkhkrhkhkhrhkxkhk*x*x*k

ToolManager je program, ktery vam velice zjednoduii spouiténi
programii. Mluete je spoultét stiskem klévesové zkratky (viz

Horké kléavesy

), volbou polouky z menu Tools (Pomlcky) WB nebo
kliknutim na ikonu na ploie WB nebo ve specidlnich oknech, tzv.
liitach. Navic mltuete programy spouitét i vhozenim ikon z WB,
tzn. napé. péimo poslednim upravovanym dokumentem. Jako dodatek
mtue byt kaudd akce doprovazena zvukem.

Viechny tyto funkce Jjsou éizeny objekty programu ToolManager.
Kaudy objekt vytvaéi svoji tlohu a obsahuje informace jak s nim
pracovat. Napé. programy Jjsou reprezentovany objekty typu Program a
obsahuji informace o nadzvu programu a velikosti zasobniku.

Existuji dva typy objektl. Objekty typu Program, Obrazek a Zvuk
jsou nazyvany zakladni, protoue obsahuji informace pouze o jednom
programu, Jjednom obrazku a Jjednom zvuku.

Objekty typu Menu, ITkona a Liita Jjsou nazyvany slouenymi,
protoue ke své funkci spojuji nékolik zédkladnich objektl
dohromady. Napé. ikona na ploie WB Jje reprezentovdna objektem typu

Tkona, ktery je tvoéen objektem typu Obrdzek a objektem typu Program.
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Objekty typu Program
Programy

Objekty typu Obrazek
Obrazky

Objekty typu Zvuk
Zvuky

Objekty typu Menu
Polouky menu Tools (Pomicky)

Objekty typu Ikona
Ikony na ploie WB

Objekty typu Liilta
Okna s tlacgitky

1.9 ToolManager _CZ.guide/Exec objects

Programy

Objekt typu Program obsahuje informace o programu, ktery Je
spuitén péi aktivaci objektu. Miue byt aktivovan péimo
uuivatelem pomoci

horké kléavesy
nebo pomoci sloueného objektu.
Péi aktivaci mGue byt jako parametry péeddna skupina soubori.
Konfigurace probihd v
okné pro upravu
objektlG typu Program.

ToolManager miue spoultét rlzné druhy programi:

Shell

WB

Program je vykonan jako shellovy, prosté jako kdyby uuivatel
napsal Jjeho nédzev do péikazového éadku shellu. V tomto mdédu

je nutné spouitét skripty shellu. M{uete pouuit obvyklé znaky

mista, kam vlouit argumenty daného programu.

Workbench

Spouiténi z WB je simulovédno. Viechny soubory jsou dodavany

jako argumenty WB. Programy pouze pro shell a skripty shellu v

tomto médu nelze pouuit.

ARexx
Je vykonadn ARexxovy skript nebo péikaz.

Liita

Péikaz urcguje objekt programu ToolManager typu Liita, ktery

m& byt aktivovan. Tato volba slouui k vytvadéeni tzv.

[]

k urgeni
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vnoéenych 1iit, tzn. napé. z hlavni 1liity si zavoléte
néjakou dalii atd.

Horkéd kléavesa
Je vygenerovana horkd klavesa. Toto Jje mouné vyuuit k
éizeni jiného programu pomoci programu ToolManager.

1.10 ToolManager_CZ.guide/Image objects

Obréazky

Objekt typu Obréazek obsahuje informace o obrézku, ktery je
pouuivan slouenym objektem. ToolManager mfue pouuit i ikony WB,
které jsou reprezentovany

objekty typu Ikona

Pokud vyuuijete

objektl typu Obrazek v

objektu typu Liita

, Jsou obrazky nacitany
pomoci datatypl. Tak mue ToolManager pouuit kaudy forméat
obrazkl, pro ktery mate nainstalovin péisluiny datatyp.
Konfigurace se provadi v

okné pro upravu

objektl typu Obrazek.

1.11 ToolManager_CZ.guide/Sound objects

Zvuky

Objekt typu Zvuk obsahuje informace o péikazu ke spulténi
zvuku. Tento péikaz je poslan pomoci ARexxu externimu
péehravagi zvukG. Konfigurace se provadi v

okné pro upravu
objektlG typu Zvuk.

1.12 ToolManager_CZ.guide/Menu objects

Polouky v menu Tools (Pomicky) WB

Objekt typu Menu Jje sloueny objekt, ktery je tvoéen dohromady
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objekty typu Program

a

objekty typu Zvuk

Vysledkem je nova polouka

v menu Tools (Pom@icky). Péi kaudé volbé této polouky se dané
objekty aktivuji. Zvolené ikony na WB jsou péi spoulténi
povauovany za parametry. Konfigurace se provadi v

okné pro upravu

objektlG typu Menu.

1.13 ToolManager_CZ.guide/lcon objects

Tkony na ploie WB

Objekt typu Ikona je sloueny objekt, ktery je tvoéen dohromady

objekty typu Program
4

objekty typu Obrazek
a

objekty typu Zvuk

Vysledkem je ikona na ploie WB. Objekt typu Obrédzek péedstavuje na

WB béunou ikonu. Konfigurace se provadi v
okné pro upravu
objektd typu Ikona.

Tkony lze aktivovat dvéma zplGsoby. Uuivatel na né mue bud

dvakrat kliknout nebo zvolit ikony na WB a vhodit je na danou ikonu.

Péi kaudé jeji volbé se aktivuji objekty typu Program a Zvuk.
Tkony, které byly vhozeny, Jsou péi spouiténi povauovany za
parametry.

1.14 ToolManager_CZ.guide/Dock objects

Okna s tlagitky

Objekt typu Liita je sloueny objekt, ktery ukazuje okno s
éadami tlacitek. Kaudé tlagitko je tvoéeno dohromady

objekty typu Program

4

objekty typu Obrazek
a

objekty typu Zvuk
MGue
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zobrazit text, obrdzek nebo oboje. Péitom text tlagitka je odvozen
z nazvu objektu typu Program. Obrdzek péedstavuje objekt typu
Obré&zek. Konfigurace se provadi v

okné pro upravu

objektl typu
Liita.

Kaudé tlacitko lze aktivovat dvéma zplisoby. Uuivatel na né
mGue bud kliknout nebo zvolit ikony na WB a vhodit je na dané
tlagitko. P&i kaudé jeho volbé se aktivuji objekty typu Program a
Zzvuk. Ikony, které byly vhozeny, Jjsou péi spoulténi povauovany
za parametry.

Objekt typu Liita lze "aktivovat" pomoci
horké klavesy
Kdyu
je okno 1liity zavéeno a uuivatel stiskne dohodnutou kombinaci
kladves, pak se otevée a naopak.

Pokud je nainstalovédna knihovna screennotify.library, mQue
ToolManager otevirat a zavirat okna s liitami automaticky. Pé&i
kaudém zavirdni obrazovky se nejdéive zavéou okna s liitami.

Kdyu se pak znovu otevird veéejnd obrazovka, jsou viechna okna s
liitami otevéena znovu.

1.15 ToolManager_CZ.guide/Preferences

Jak nakonfigurovat ToolManager

kA khhkhkhhkhkhkhkrhhkrkhhkhhkkhkrkhkrxkhkxk*k

Editor nastaveni pouuijete ke konfiguraci programu ToolManager.

Hlavni okno
Hlavni okno editoru nastaveni

Okna pro Upravu objektl:
Okno s programy
Jak nakonfigurovat objekty typu Program

Okno

9]

obrazky
Jak nakonfigurovat objekty typu Obréizek

Okno se zvuky
Jak nakonfigurovat objekty typu Zvuk

Okno s menu
Jak nakonfigurovat objekty typu Menu

Okno s ikonami
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Jak nakonfigurovat objekty typu Ikona

Okno s liitami
Jak nakonfigurovat objekty typu Liita

Ostatni okna:

Okno se skupinami
Jak péejmenovat skupiny objektd

Okno se schréankou
Schrénka pro objekty

Globalni okno
Globd&lni nastaveni programu ToolManager

Editor nastaveni rozeznadvd nasledujici standardni udaje pro
program WB a péikazové parametry shellu:

FROM (pouze pro shell)
Urcuje nazev souboru, ze kterého by mél editor nag¢ist
konfiguraci.

EDIT (vychozi)
Uprava konfigurace.

USE
Urcend konfigurace bude pouuita dogasné.

SAVE
Urcend konfigurace bude pouuita trvale.

CREATEICONS
Vytvéaéi ikony pro uklddané soubory s konfiguraci. Péi

spouiténi z WB jsou ikony standardné vytvéaéeny, zatimco
Péi spoulténi ze shellu ne.

1.16 ToolManager_CZ.guide/MainWindow

Hlavni okno editoru nastaveni

Hlavni okno obsahuje seznam jednotlivych objektt. Kliknutim na
dany typ objektu si vyberete, se kterym se md pracovat. Kaudy
seznam mGue obsahovat nékolik skupin. Kaudd skupina se mQue
sklddat z nékolika objektt.

Dvojitym kliknutim na nédzev skupiny se otevée
okno pro uUpravu
skupiny. Kliknutim na symbol nalevo od nazvu skupiny se skupina
otevird a zavird. Pokud je otevéena, mluete vidét viechny
objekty, které obsahuje. Dvojitym kliknutim na nazev objektu se
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otevée okno pro Upravu objektu.

K péesunuti dané skupiny Jji prosté oznacgte, uchopte (podrute
zmacknuté levé tlacitko myii) a péetdhnéte na novou pozici
(uvolnéte levé tlacitko myii). Timto zplsobem lze péesouvat i
objekty.

Témto seznamlim péisluili c¢tyéi tlacitka:

Novéa skupina
Vytvoéi novou, prézdnou skupinu. Otevée se
okno pro upravu
skupiny, takue je mouné zménit Jjeji néazev.

Novy objekt
Vytvoéi ve zvolené skupiné& novy objekt. Otevée se okno pro
Upravu objektu, takue je mouné ménit jeho parametry.

Smazat
Smaue zvolenou skupinu nebo objekt. Pokud je zvolena skupina,
jsou smazany 1 objekty, které obsahuije.

Téidit
Pokud je zvolen objekt nebo otevéend skupina, bude jeji obsah
abecedné setéidén. Jinak jsou abecedné setéidény celé
skupiny.

Pomoci tlagitek na dolnim okraji hlavniho okna miuete urcgit
kam se mé& ulouit soubor nastaveni. Jeho nadzev je ToolManager.prefs.

Ulouit
Uloui nastaveni do ENVARC: a ENV:. Zmény se projevi okamuité
a budou platné i péi novém spulténi pogitage. Po
zmacknuti tohoto tlacitka se editor nastaveni ukongi.

Pouuit
Uloui nastaveni do ENV:. Zmény se projevi okamuité, ale
nebudou platné péi novém spuiténi pogitage. Po
zmacknuti tohoto tlacitka se editor nastaveni ukongi.

Vyzkoulet
Uloui nastaveni do ENV:. Zmény se projevi okamuité, ale
nebudou platné péi novém spuiténi pogitage. Po
zmacknuti tohoto tlacitka se ale editor nastaveni neukoncgi.

Zrulit
Editor nastaveni se ukongi. Viechny provedené zmény, které
nebyly uloueny, budou ztraceny.

1.17 ToolManager_CZ.guide/ExecWindow

Jak nakonfigurovat objekty typu Program




ToolManager_CZ

13/35

Objekty typu Program
obsahuji informace o programech. Okno pro
Upravu téchto objektl mé& tato tlacgitka:

Nazev
Nazev objektu.

Typ programu
Typ programu. M{uete si zvolit néktery z téchto: Shell,
Workbench, ARexx, Liity, Horkd klavesa a Sii. V sougasnosti
neni jeité typ Sii podporovan.

Péikaz
Ndzev péikazu. Miue to byt bud ndzev souboru, ndzev
liity nebo kléavesova zkratka, zavisi to na typu programu.

Horka kléavesa
Zapis
horké klavesy
, kterd aktivuje objekt typu Program.

Zasobnik
Velikost zéasobniku pro dany program. ToolManager doplni vudy
Jjako minimum alespofl 4096 bytd.

Priorita
Priorita programu. Obvykle by méla byt nastavena O.

Argumenty
Pokud je zatruena tato volba, jsou jako parametry péeddvany
spoulténému programu soubory, Jjinak jsou ignorovany.

Do popéedi
Pokud je zatruena tato volba, je péed spuiténim programu
péesunuta do popéedi urgend veéejnd obrazovka.

Aktudlni adreséé
7Z tohoto adresdée je spouitén zvoleny program.

Cesta
Zde mluete vlouit seznam adresdél (oddé€lenych
stéednikem), které se pouuivaji shellovymi programy k
vyhleddvani jinych programd.

Vystupni soubor
Do tohoto souboru Jje péesmérovan vystup shellovych programi.
Pokud zde urgite okno (CON:), bude vstup i vystup
péesmérovan do tohoto okna.

Veéejnd obrazovka
Ur¢i veéejnou obrazovku, kterd bude péesunuta do popéedi
péed spuiténim programu.
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1.18 ToolManager_CZ.guide/ImageWindow

Jak nakonfigurovat objekty typu Obréazek

Objekty typu Obréazek
obsahuji informace o obrazcich. Okno pro
upravu téchto objektd mé& nédsledujici tlagitka:

Nazev
Nazev objektu.

Soubor
Nadzev souboru, ze kterého se obrazek nacte. Pokud si péejete
pouuit ikonu, obvykle budete muset odstranit koncovku .info.

1.19 ToolManager_CZ.guide/SoundWindow

Jak nakonfigurovat objekt typu Zvuk

Objekty typu Zvuk
obsahuji informace o zvucich. Okno pro Upravu
téchto objektl m& nadsledujici tlacgitka:

Nazev
Nadzev objektu.

Péikaz
ARexxovy péikaz, ktery by mé€l byt poslan externimu
péehréavagi zvukd.

ARexxovy port

Nazev ARexxového portu daného externiho péehravace zvukl.
Standardné& je uvedeno PLAY, které plati pro program upd.

1.20 ToolManager_CZ.guide/MenuWindow

Jak nakonfigurovat objekt typu Menu

Objekty typu Menu
obsahuji informace o poloukdch menu WB Tools
(Pomlicky) . Okno pro uUpravu téchto objektd md nédsledujici
tlagitka:
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Nazev
Nazev objektu. Tento ndzev je shodny s poloukou v menu.

Objekt typu Program
Odkaz na péiéazeny
objekt typu Program
Péidate jej pomoci
funkce ‘Uchopit a tdhnout’ z
hlavniho okna
nebo ze
schranky

Péiéazeny objekt mluete upravovat pouhym kliknutim.

Objekt typu Zvuk
Odkaz na péiéazeny
objekt typu Zvuk
Péidate jej pomoci
funkce ‘Uchopit a tdhnout’ z
hlavniho okna
nebo ze
schréanky

Péiéazeny objekt mluete upravovat pouhym kliknutim.

1.21 ToolManager_CZ.guide/lconWindow

Jak nakonfigurovat objekty typu Ikona

Objekty typu Ikona
obsahuji informace o ikondch na ploie WB. Okno
pro upravu téchto objektd md nédsledujici tlacgitka:

Nézev
Nadzev objektu.

Objekt typu Program
Odkaz na péiéazeny
objekt typu Program
Péidate jej pomoci
funkce ‘Uchopit a tédhnout’ =z
hlavniho okna
nebo ze
schréanky

Péiéazeny objekt mluete upravovat pouhym kliknutim.
Objekt typu Obréazek

Odkaz na péiéazeny
objekt typu Obrazek
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Péidate jej pomoci
funkce ‘Uchopit a tédhnout’ =z
hlavniho okna
nebo ze
schréanky

Péiéazeny objekt mluete upravovat pouhym kliknutim.

Objekt typu Zvuk
Odkaz na péiéazeny
objekt typu Zvuk
Péidate jej pomoci
funkce ‘Uchopit a tédhnout’ =z
hlavniho okna
nebo ze
schranky

Péiéazeny objekt mluete upravovat pouhym kliknutim.

Umisténi
Urguje x-ovou a y-ovou souéadnici ikony, napé. péejete si X =
100 a Y = 55, vlouite tedy 100/55. Souéadnice jsou relativni

vzhledem hornimu levému rohu plochy WB.

Zobrazit néazev
Pokud je zatruena tato volba, je pod ikonou zobrazen jeji nédzev.

1.22 ToolManager_CZ.guide/DockWindow

Jak nakonfigurovat objekty typu Liita

Objekty typu Liita
obsahuji informace o oknech s liitami. Okno pro
Upravu téchto objektl mé& nasledujici tlagitka:

Nazev
Nazev objektu. Tento ndzev je shodny s ndzvem okna liity.

Horkéd kléavesa
Zapis
horké kléavesy
, kterd otevird a zavird okno liity.

Veéejnd obrazovka
Urguje veéejnou obrazovku, na které okno liity objevi. Musite
vliouit platny nazev veéejné obrazovky, pokud chcete
vyuuivat automatického otevirdni a zavirdni 1iit.

Pismo
Pismo, které se pouuije pro texty tlacitek.
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Sloupct
Pocet sloupcl (tlagitek) v okné liity. Sloupce se vypliuji
jednotlivymi tlacitky zleva doprava. V péipadé&, ue jsou
vyplnény viechny sloupce, vytvoéi se novy é&dek. Viechna
tlagitka budou mit stejnou iiéku a vyiku.

Umisténi
Urguje x-ovou a y-ovou souéadnici okna liity, napé. péejete
si X = 150 a Y = 200, vlouite tedy 150/200. Souéadnice Jjsou
relativni vzhledem hornimu levému rohu dané obrazovky.

Polouky
Kaudou polouku tohoto seznamu tvoéi jedno tlagitko. Levy
sloupec obsahuje odkaz na péiéazené
objekty typu Program
4
prostéedni sloupec odkaz na péiéazené
objekt typu Obrazek
a
pravy sloupec odkaz na péiéazené
objekty typu Zvuk
Nové
péidate pomoci funkce ‘Uchopit a téhnout’ =z
hlavniho okna
nebo
ze
schranky
Péiéazené objekty mlitlete upravovat pouhym
kliknutim, zmacknutim tlacitka Smazat dojde ke smazdni
zvolené polouky ze seznamu. Samotné péiéazené objekty ale
nejsou smazany.

Aktivace
Okno 1liity se otevée ihned péi nacteni konfigurace.

Pozadi
Okno liity se péesune do pozadi hned po otevéeni.

Okraj
Pokud je zatruena tato volba, vypadd okno liity Uplné stejné
jako normdlni okno s okraji a tlagitky. V opag¢gném péipadé
nebude mit okraj vibec Utddny. Je téeba upozornit, ue okno
je mouné libovolné péesouvat jen v prvnim péipadé.

Menu
K oknu 1liity je péiéazeno menu. To vam umouni zavéit
liitu, spustit
editor nastaveni
programu ToolManager nebo ho
ukongit.

Do popéedi
Pokud je zatruena tato volba, okno 1liity se otevée vudy na
veéejné obrazovce, kterd Jje v popéedi.

Zmizet
Okno 1liity se zavée automaticky po volbé tlacgitka.
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Vystéedit
Okno 1liity se otevée vystéedéné pod iipkou myii.

Stejnd pozice

Obvykle si okno liity ‘pamatuje’ svou pozici péi zavéeni.

této pozici se pak objevi péi péiitim otevéeni. Pokud je
tato volba zatruena, okno liity se vudy otevée na stejné
pozici.

Obrazky
Tlagitka v 1iité budou zobrazena jako obrazky. Je téeba
upozornit, ue v tomto péipadé musite péiéadit dané 1iité
objekty typu Obrazek
Text
Tlacitka v 1iité budou zobrazovat nézev péiéazenych
objektd typu Program

Je téeba upozornit, ue v tomto péipadé
musite péiéadit dané 1iité objekty tohoto typu.

1.23 ToolManager_CZ.guide/GroupWindow

Jak péejmenovat skupinu

Nazev skupiny muete zménit pomoci péisluiného requesteru.

1.24 ToolManager_CZ.guide/ClipWindow

Schrénka pro objekty

Toto okno obsahuje seznam péiéazenych objekt
typu Program

4

typu Obréazek
a
typu Zvuk
Z néj je mouné dany objekt uchopit a

péetdhnout na okna pro Upravy. Objekty muete také upravovat
péimo, prosté na né kliknéte dvakrdt. Zmacknutim tlagitka
Smazat dojde ke smazdni zvolené polouky ze seznamu. Samotné
péiéazené objekty ale nejsou smazany.

Na
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Schranku lze otevéit z menu hlavniho okna. Je mouné mit jich
otevéeno vice najednou.

1.25 ToolManager_CZ.guide/GlobalWindow

Globédlni nastaveni programu ToolManager

Toto okno vam umoufiuje ménit globdlni nastaveni programu
ToolManager. Lze je otevéit z menu hlavniho okna. Obsahuije
nasledujici tlagitka:

Aktudlni adreséé
Nastavi aktudlni adresd&é procesu. Viechny soubory bez
uvedené absolutni cesty budou otevéeny relativné vzhledem k
tomuto adresdéi. Standardné je to disk, ze kterého startujete
systém.

Editor nastaveni
Cesta k
editoru nastaveni
programu ToolManager. Standardné e
SYS:Prefs/ToolManager.

Povolit pouuiti sité
V sougasnosti neni podporovano.

Povolit péemapovani
Povoli barevné péemapovani pro picture.datatype. Vypnéte to
pouze v péipadé, kdyu maji obrdzky v liitdch ipatné
barvy.

Vérnost péemapovani
Nastavi vérnost péemapovavani barev. Zde se mluete pokusit
zménit nastaveni vérnosti v péipadé&, ue vysledky
aktudlniho nejsou dobré.

1.26 ToolManager CZ.guide/Hotkeys

Jak nadefinovat horké klavesy
kAhkhkkhkhkhkkhkhkhkkhkkhkrkhkkhkrkhkhkhkhkkhkrkhkxkk*x%k

Tato kapitola popisuje jak nadefinovat horké klavesy Jjako tzv.
znakové éetézce popisujici vstup, které Jjsou dale zpracovavany
systémem komodit. Pé&i kaudé aktivaci dané horké klavesy
generuje systém komodit udalost, kterou ToolManager pouuije pro
aktivaci objektu typu Program nebo Liita. Zdapis tohoto éetézce je
nasledujici:
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[<class>] {[-][<qualifier>]} [-][upstroke] [<key code>]

Pro viechna kligovd slova plati, ue neni rozdil mezi malymi
a velkymi pismeny.

class popisuje téidu vstupnich udédlosti, tzv. InputEvent. Tento
parametr je volitelny a pokud neni uveden, je pouuita standardni

kldvesa, tzv. rawkey. Viz
Téidy InputEvent

Péeéadovace (qualifiers) Jjsou "signdly", které musi byt

nastaveny nebo vynulovany béhem aktivace horké klavesy; v opag¢ném

péipadé nebude generovana uddnd uddlost. Pro kaudy nastaveny
péeéadovag je nutné vlouit péisluiné klicové slovo.
Viechny ostatni se standardné berou jako vynulované. Pokud si
péejete, aby byl dany péeéadovag ignorovan, napilte péed
kligcové slovo znak —-. Viz

Péeéadovacge

Pro horkou klavesu se obvykle vygeneruje péisluind uddlost po

stisku néjaké klavesy. Pokud si péejete vygenerovani udédlosti
au péi uvolnéni dané klavesy, je nutné dodat kligcové slovo
upstroke. V péipadé&, ue uvedete —upstroke, bude udidlost
generovana i péi stisku i péi uvolnéni.

Kéd zavisi na téidé vstupni uddlosti. Viz
Kédy

Téidy InputEvent
Péeéadovacge
Kédy

Péiklady horkych kléaves

Upozornéni: Horké kldvesy volte opatrné, protoue komodity maji

vysokou prioritu péi zpracovavani handlerem InputEvent, tzn.
existujici definice horkych klaves, které koliduji, budou
péehliueny.

1.27 ToolManager_CZ.guide/InputEvent classes

Téidy InputEvent

Komodity podporuji vétiinu téid InputEvent, které jsou
generovany zaéizenim input.device. Tato ¢éast se zabyva popisem
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téch téid, které jsou uuitegné pro horké klédvesy v programu
ToolManager.

rawkey
Toto je zadkladni téida a stard se o viechny vstupy z
kladvesnice. Napé. rawkey a nebo a vytvaéi udélost péi
kaudém stisku klavesy "a". Pro tuto téidu je nutno urcgit
kéd. Viz
rawkey
rawmouse

Tato téida popisuje viechny uddlosti vyvolané tlacitky
myii. Také zde je nutno urc¢it koéd. Viz
rawmouse

diskinserted
Uddlosti této téidy jsou generovany péi vloueni disku do
zaéizeni. Zde neni téeba urcgit kddy.

diskremoved
Udédlosti této téidy jsou generovany péi vyjmuti disku ze
zaéizeni. Zde neni téeba urcit kddy.

1.28 ToolManager_CZ.guide/Qualifiers

Péeéadovace

Komodity podporuji nésledujici péeéadovacge:

lshift, left_shift
Klavesa levy shift

rshift, right_shift
Klavesa pravy shift

shift
Jakédkoli z klaves shift

capslock, caps_lock
Klavesa Caps lock

caps
Bud jakdkoli z klédves shift nebo caps lock

control, ctrl
Klavesa control

lalt, left_alt
Klavesa levy alt
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ralt, right_alt
Klavesa pravy alt

alt
Jakakoli z obou klaves alt

lcommand, lamiga, left_amiga, left_command
Kladvesa leva Amiga

rcommand, ramiga, right_amiga, right_command
Klavesa prava Amiga

numericpad, numpad, num_pad, numeric_pad
Toto klicové slovo musi byt uvedeno v péipadé pouuiti

Jjakékoli kléavesy z numerického bloku.

leftbutton, lbutton, left_button
Levé tlacitko myii

midbutton, mbutton, middlebutton, middle_button
Stéedni tlagitko myii

rbutton, rightbutton, right_button
Pravé tlacitko myii

repeat
Tento péeéadovag je nastaven, pokud je zapnuto opakované

generovani znaku na klédvesnici. M& vyznam pouze pro téidu
InputEvent rawkey.

1.29 ToolManager_CZ.guide/Key codes

Koédy

Kaudad téida InputEvent mé& své vlastni kdédy:

rawkey

rawmouse

1.30 ToolManager_CZ.guide/rawkey key codes

Kédy pro téidu InputEvent rawkey

a-z, 0-9,
Znaky ASCII
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fi1, f2, ..., f£10, f11, fl2
Funkg¢ni klavesy

up, cursor_up, down, cursor_down
left, cursor_left, right, cursor_right
Kurzorové klavesy

esc, escape, backspace, del, help

tab, comma, return, space, spacebar
Specidlni kléavesy

enter, insert, delete

page_up, page_down, home, end

Kldvesy numerického bloku. Kaudd z nich musi byt uvedena
spolu s kligovym slovem numericpad!

1.31 ToolManager_CZ.guide/rawmouse key codes

Kédy pro téidu InputEvent rawmouse

mouse_leftpress
Zmacknuti levého tlacitka myii

mouse_middlepress
Zmacknuti stéedniho tlagitka myii

mouse_rightpress
Zmacknuti pravého tlacitka myii

Upozornéni: Abyste mohli pouuit tyto kdédy, musite dodat 1
péisluiné kligové slovo, napé.

rawmouse leftbutton mouse_leftpress

1.32 ToolManager_CZ.guide/Hotkey examples

ralt t
Je téeba podruet zmdcknutou klavesu pravy Alt a stisknout "t"

ralt lalt t
Je téeba podruet zmécknuté klavesy levy a pravy Alt a
stisknout "t"

alt t
Je téeba podruet zmac¢knutou jednu z kldves Alt a stisknout "t"




ToolManager_CZ

24 /35

rcommand f2
Je téeba podruet zmédcknutou klavesu pravd Amiga a stisknout
"f2"

numericpad enter
Je téeba zmdcknout klavesu Enter na numerickém bloku

rawmouse midbutton leftbutton mouse_leftpress
Je téeba podruet zmécknuté stéedni tlagitko myii a
stisknout levé tlacgitko

diskinserted
Je téeba vlouit disk do jakéhokoli ze zaéizeni

1.33 ToolManager_CZ.guide/Questions

Nejcasté&ji kladené otéazky

A hkhkkhkhkkhkhkhkhkhkhkkhkhkkhhkkhhkhhkkhkkkxk*x
Zde Jjsou nejcastéji kladené otézky ohledné programu ToolManager:

- Kdyu spoultim editor nastaveni pro ToolManager, objevi se
pouze requester s hldienim "Program initialization failed". Co
je ipatné-?

Editor nastaveni testuje péed otevéenim okna, zda jsou
splnény zdkladni pouadavky. Zkontrolujte prosim, Jjestli vibec
vadi systém vyhovuje danym

pouadavkim

Jinou péig¢inou

mlue byt nedostatek pamé€ti. Pak musite ukongit nékteré
programy a zkusit to znovu. Upozorifiuji, ue editor nelze spustit
vicekrat najednou.

— Jak madm spustit editor nastaveni pro ToolManager na jiné
veéejné obrazovce neu Jje Workbench?

Zvolte polouku MUI... z menu Nastaveni
hlavniho okna
Pak

zvolte strdnku Systém a vlioute nédzev veéejné obrazovky do
péisluiného tlacitka pro éetézce. Dalii detaily naleznete
v dokumentaci k

MUI

— Po provedeni konverze mého starého nastaveni z programu
ToolManager 2.x mi chybi nékteré obrézky v liitéch a
nékteré 1liity se neobjevi vibec!

ToolManager 3.1 podporuje v liitdch pouze ty obrazky, které
lze nac¢ist pomoci picture.datatype. A vy mite zéejmé ve
svém starém nastaveni péiéazeny k 1liitdm objekty typu
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Obrézek, které péedstavuiji ikony. Abyste je mohli vyuuivat,

je nutné nainstalovat datatyp pro ikony. Naleznete jej napé. na
Aminetu. Misto toho také mGuete dané ikony zkonvertovat

napé. na itétec typu IFF.

- Po provedeni konverze mého starého nastaveni z programu
ToolManager 2.x mi chybi nékteré z ikon na ploie WB!

ToolManager 3.1 podporuje v objektech typu Ikona pouze ikony. Vy
mate zéejmé ve svém starém nastaveni péiéazeny k objektlm

typu Ikona objekty typu Obrazek (napé. itétce ve formitu

IFF). Pak je tedy musite zkonvertovat na ikony, aby se daly znovu
pouuivat v objektech typu Ikona programu ToolManager 3.1.

— Pokud pouuivém jako obrazky v liitédch ikony, objevuji se
tam néjaké nadbyteg¢né texty nebo md ta ikona tlusty okraj.
Co je ipatné?

Mate ve svém systému nainstalovdn icon.datatype, ktery

péidavéa dodategné informace k ikoné. V dokumentaci k danému
datatypu naleznete, jak tyto informace odstranit. To samé plati
i pro tlusté okraje - je nutné sdélit datatypu, ue si

nepéejete generovat obvyklé okraje ikon.

— Pro¢ nemQiue ToolManager vytvaéet vicendsobnd menu nebo
podmenu?

Vicendsobnd menu nebo podmenu nejsou v sougasnosti
podporovéana operacgnim systémem. Aby se dala vytvoéit, je
nutné provést nelegdlni uUpravu AmigaOS, kterd mlue
zpUsobovat nestabilni systém. Z tohoto divodu je nebudu
implementovat.

- Jak mém vytvoéit horizontdlni 1liitu?

Prosté nastavte poget sloupcl roven pocgtu polouek v dané
1iité.

- Jak mém vytvoéit vystupni okno pro shellové programy?
Vystupni okna lze vytvoéit pomoci zaéizeni CON:.
Nédsledujicim zapisem dosdhnete automaticky se otevirajiciho
okna se zaviracim tlagitkem, které nebude zavéeno po
ukongeni programu:

CON:10/10/640/100/Vystupni-okno/AUTO/CLOSE/WAIT

Zaéizeni CON: mé& mnoho voleb, podrobny popis naleznete ve
svém manudlu k AmigaDOSu.

— Jak médm vlouit argumenty pro shell/ARexx doprostéed é&&dku?
Obvykle Jjsou viechny argumenty péipojeny na konec éadku. Aby
se daly vlouit doprostéed, ToolManager pouuivad stejny zdapis

[1, Jjaky pouuivd v AmigaDOSu péikaz alias. Napé.

Dir [] all




ToolManager_CZ 26 /35

vloui viechny argumenty péed klicové slovo all.
- Jak mém vytvoéit pod-liity?

V okné pro upravu objektli typu Program, nabidce typl
programi, musite zvolit Liity. Pokud pak vlouite tyto objekty
do vaii hlavni 1liity, budou se jejich aktivaci
otevirat/zavirat pod-liity.

- Liity stdle znovu mizi péi otevirdni a zaviréni
obrazovky WB.

Pro danou liitu Jjste zapomnéli nastavit nédzev veéejné

obrazovky na Workbench. ToolManager danou liitu zavée, pokud se
zavée 1 péisluind veéejnd obrazovka. Ale musi navic

védét, na které se md potom otevéit, aby mohl 1liitu

automaticky otevéit péi novém otevéeni dané veéejné

obrazovky.

1.34 ToolManager_CZ.guide/History

Historie programu ToolManager

kA hkkhhkhkhkhkhkhkkhkrkhkhrkhkhhhkhhkhkxkk*x*k

3.1, Release date 01.06.1998
— Clipboard list also shows the object type now

- Only requires locale.libary V38 now

— Icon drop corrected for dock windows with borders

- The _ _getad4 qualifier was missing for some BOOPSI
dispatchers. This might correct some strange bugs which were
reported?

— Installer script now checks for required libraries

3.0, Release date 23.02.1997
— Again rewritten (almost) from scratch :-)

- 0ld object system removed, TM objects are now BOOPSI objects
— Now uses memory pools

— Delay parameter removed from Exec Objects

— Animation support removed from Image Objects

— Picture.datatype V43 support added to Image Objects

- Only icon images supported for Icon Objects
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2.1b, Rele

2.la, Rele

2.1, Relea

Only images loadable via picture.datatype are supported in
Dock Obijects

Pattern & Vertical flags and Title parameter removed from
Dock Objects

Dock Objects can now display text and images

Dock Objects can now be completely borderless

New preferences file format, hopefully more flexible
Converter for the ToolManager 2.x format

Events are now checked while the configuration is read

Preferences is now a MUI application: resizable window,
multiple open edit windows and Drag&Drop support

Changing an object name automatically updates all references
to the object.

Support for grouping objects.

All dock objects get the screen notifications
Added support for DOSPath 1.0

CLI command lines are not limited to 4KB anymore
Installer script

ase date 13.03.1996
Minor update to 2.1

Added support for WBStart 2.0

ase date 26.03.1995
Minor update to 2.1

Added support for ScreenNotify 1.0
Included newer version of WBStart-Handler
Included missing AutoDocs for toolmanager.library

se date 16.05.1993, Fish Disks #872 & #873
New Exec object types: Dock, Hot Key, Network

New Dock object flags: Backdrop, Sticky
New object type: Access
Network support

Editor main window is now an AppWindow
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- Gadget keyboard shortcuts in the preferences editor
- New tooltypes for the preferences editor

- Several bug fixes

— Enhanced documentation

2.0, Release date 26.09.1992, Fish Disk #752
— Complete new concept (object oriented)

(Almost) Complete rewrite

- ToolManager is now split up into two parts

— Main handler is now embedded into a shared library

— Configuration is now handled by a Preferences program

— Configuration file format has changed again :-) It is an IFF
File now and resides in ENV:

— Multiple Docks and multi-column Docks

— Docks with new window design

— Dock automatically detects largest image size
- Sound support

— Direct ARexx support for Exec objects

- ToolManager can be used without the Workbench. If the
Workbench isn’t running, it won’t use any Appx* features.

— Locale support
— Path from Workbench will be used for CLI tools
— Seperate Handler Task for starting WB processes
1.5, Release date 10.10.1991, Fish Disk #551
- Status Window: New/Open/Append/Save As menu items for config
file
- Edit Window: File requesters for file string gadgets
— Added a Dock Window (a la NeXT)
— Added a DeleteTool
— A list of all active HotKeys can be shown

- Tools can be moved around in the list

— Icon positioning in the edit window added
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1.

1.

4,

3,

Name of the program icon can be set

CLI tools can have an output file and a path list

Uses UserShell for CLI tools

Maximum command line length for CLI tools is now 4096 Bytes
AppIcons without a name are supported now

Workbench screen will be moved to front if you pop up the
Status window

Workbench screen can be moved to front before starting a tool
via HotKey

TM will wait up to 20 seconds for the workbench.library

Added a DELAY switch which causes TM to wait <num> seconds
before adding any Appx* stuff

renamed some tooltypes/parameters
some visual cues added

some internal changes

Release date 09.07.1991, Fish Disk #527
— Keyboard short cuts for tools

AppIcons for tools
Menu item can be switched off

Configuration file format completely changed (hopefully the
last time)

CLI commandline parsing is now done by ReadArgs ()
Status & edit window updated to new features
Safety check before program shutdown added

Menu item "Open TM Window" only appears if the program icon is
disabled

WB startup method changed. Now supports project icons

several internal changes

Release date 13.03.1991, Fish Disk #476
— Now supports different configuration files

— Format of the configuration file slightly changed

— Tool definitions can be changed at runtime
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Now supports CLI & Workbench startup method
Selected icons are passed as parameters to the tools

Now uses the startup icon as program icon if started from
Workbench

The position of the icon can now be supplied in the
configuration file

The program icon can now be disabled
New menu entry "Show TM Window"

Every new started ToolManager passes its startup parameters
to the already running ToolManager process

1.2, Release date 12.01.1991, Fish Disk #442

Status window changed to a no-GZZ & simple refresh type (this
should save some bytes)

Status window remembers its last position

New status window gadget "Save Configuration": saves the
actual tool list in the configuration file

Small bugs removed in the ListView gadget handling

Name of the icon hard-wired to "ToolManager"

1.1, Release date 01.01.1991

Icons can be dropped on the status window
Status window contains a list of all tool names

Tools can be removed from the list

1.0, Release date 04.11.1990

Initial release

1.35 ToolManager_CZ.guide/Credits

Autor by rad podékoval...
kAhkAkhkA kA kA khkA Kk kA kA hkhkkhk,xK

ToolManager proilel od své prvni implementace nékdy v 1été roku
1990 mnoha vyvojovymi etapami. Jeho vytvaéeni by nebylo mouné
bez obrovské podpory a pomoci mnoha uutuivatell. Velké mnoustvi
novych myilenek a ndvrhl na zdokonaleni jsem dostal pravé z
téchto zdrojt...

R&d bych tedy podékoval:

Za alfa/beta testovani, nédpady a chybovd hlaieni:
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Osma Ahvenlampi, Stephane Barbaray, Olaf Barthel, Fionn Behrens,
Mario Cattaneo, Michael van Elst, Michael Hohmann, Markus
Illenseer, Frank Mariak, Klaus Melchior, Bernhard Moellemann,
Matthias Scheler, Ralph Schmidt, Tobias Walter.

Za péeklady:
Amiga Translators Organization (ATO). V souboru Readme.Locale
naleznete seznam péekladateld.

Matthew Dillon
Bez tvého vynikajiciho vyvojového systému DICE C a jinych

daliich program@i by ToolManager prosté nikdy neexistovall!

Viem uuivatellm, kteéi mi poslali penize:
Vaie podpora mi pomohla dale vyvijet novou verzi.

Viem uuivatellm, kteéi mi poslali pozdrav:
Skutecné rad c¢tu vale dopisy a e-maily!

ToolManager pouuivd ndsledujici baliky:
picture.datatype V43
Copyright (C) 1995-1996 Ralph Schmidt, Frank Mariak &

Matthias Scheler

WBStart 2.2
Copyright (C) 1991-1996 Stefan Becker

ScreenNotify 1.0
Copyright (C) 1995 Stefan Becker

DOSPath 1.0
Copyright (C) 1996 Stefan Becker

MUT
Copyright (C) 1993-1997 Stefan Stuntz

Domovskd strédnka na World Wide Web: http://www.sasg.com/.

Pophotkey.mcc, Popport.mcc, Popposition.mcc
Copyright (C) 1996-1997 Klaus Melchior

Ikony
Copyright (C) 1995 Michael W. Hohmann

1.36 ToolManager_CZ.guide/MUI

Informace o MUI
R R R b 2 b b b b b e

Tento program pouuivéa

MUI - MagicUserInterface
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(c) Copyright 1993-97 Stefan Stuntz

MUI Jje systém, slouuici ke generovédni a sprdvé grafického uutuivatelského
prostéedi. Pomoci programu pro nastaveni MUI si mQue uutuivatel péizplsobit
dany program péesné svym pouadavkim a svému citéni.

MUI Jje distribuovédno jako shareware. Kompletni balik, obsahujici mnoustvi
péikladd a daliich informaci, ziskdte na vaii 1lokdlni BBS nebo misté
prodeje PD disk@l v archivu s ndzvem "muiXXusr.lha" (kde XX znamend ¢islo
posledni verze).

Pokud si péejete se zaregistrovat péimo, prosté poilete

30.—- DM nebo 20.- US$
na
Stefan Stuntz
Eduard-Spranger—-Strase 7

80935 Miinchen
GERMANY

Podpora a péimd registrace pées sii je dostupnd na

http://www.sasg.com/

1.37 ToolManager_CZ.guide/Index

Rejstéik
*k kKA Kk kKKK
Adresy
Author
Autor
Author
Budoucnost
Future
Copyright
Copyright
Diky
Credits
Darky

GiftWare
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Datatypy

Requirements
Diskinserted

InputEvent classes
Diskremoved
InputEvent classes
Distribuce
Copyright
Domovskd stréanka
Author
DOSPath
Requirements
E-Mail
Author

GiftWare

GiftWare
Horké kléavesy

Hotkeys

Instalace

Installation
Installer V43.3

Installation

Kédy pro rawkey
rawkey key codes

Kédy pro rawmouse
rawmouse key codes

Koncepty
Concepts
Kontaktni adresy
Author
MUI
MUI
Nastaveni
Preferences

Objekt typu Ikona
Icon obijects

Objekt typu Liita
Dock objects
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Objekt typu Menu
Menu objects

Objekt typu Zvuk
Sound objects

Objekty typu Obrazek
Image objects

Objekty typu Program
Exec objects

0S 3.0
Requirements
Péiklady horkych kléaves
Hotkey examples
Péeéadovacge
Qualifiers

PictDT V43

Requirements
Poitovni adresa

Author

Pouadavky

Requirements
Podékovani

Credits
Pophotkey
Requirements
Popis horkych klaves
Hotkeys
Popport
Requirements

Popposition

Requirements

Pradvni nédleuitosti

Copyright
Rawkey
InputEvent classes
Rawmouse
InputEvent classes
ScreenNotify

Requirements
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Svoleni

Téidy InputEvent

V39

WBStart

Word Wide Web

Zakazy

Copyright

InputEvent classes

Requirements

Requirements

Author

Copyright
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